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About MUX

· 阿里妈妈 
· MUX





多样性

BIG BIG WOLRD







设计师和产品

WHEN DESIGNERS MEET 
PRODUCTS









易用性 
!

统一性 
!

扩展性 
!

品牌性 





New Version
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流程优化
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流程优化
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COGNITIVE RELAXATION

认知放松







OWNERSHIP
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SIMPLICITY
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极简















人们认为“聚焦”就是对自己需要重视的

东西一路开绿灯，其实这大错特错了。“聚

焦”就等于拒绝成百上千个好点子。 

我为自己目前为止所做的决定而骄傲，同

时，也为我们有足够的勇气和智慧放弃多

如牛毛的点子而骄傲。 

创新就意味着放弃许多的想法。



REWORK
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重来
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工具产品的发展
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“以用户为中心的设计”之外

BEYOND USER-CENTERED DESIGN



SELF DESIGN
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自主设计



GENIUS DESIGN
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天才设计



ACTIVITY-CENTERED DESIGN
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以活动为中心的设计



CONVERSION-CENTERED 
DESIGN
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以转化为中心的设计





INCENTIVE-CENTERED 
DESIGN
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以激励为中心的设计



INCENTIVE-CENTERED 
DESIGN

以激励为中心的设计



多样性 设计师和产品



设计师的角色

ROLES OF DESIGNERS
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MERCI

谢 谢


